﻿８／７
ウィッチクラフトの効果入れ替え運動を行ったので、アロマの効果入れ替え運動も行う。それなりにアロマとウィッチクラフトは似ている。絵もやや似ているが、フォトンとかの場合、エクストラデッキから出すのが前提になっている上、全部同じレベルだものな。ウィッチクラフトは、２０１９年に出ているが、何召喚を前提としているんだろう？ 新しいけど現在は弱い。


例えば思うのが、ローズマリーの効果、常に、相手の効果無効なら強い気がする。入れ替える。


レベル１、貫通効果。
２，戦闘ダメージを受けない。
３，己を特殊召喚する効果。
４，通常召喚を２回行う。
５，常に相手の攻守５００ダウン。
６、常に相手のモンスター効果無効。


と、再配分する。そして、他の効果に関しては、


１、チューナーにする。
２、表示形式入れ替え。
３、魔法罠戻す。
４、攻守１０００上昇。
５、墓地から除外。
６、ドロー。


ところで、ジャスミンが、表示形式入れ替え効果持っていると、自分を守備表示に出来るので、なんか都合がいい。これが正しいアロマージだ。分割して考えるのおもろ。他に何か効果あったっけか？


１，なし
２．なし
３．なし
４，なし。
５，墓地にこのカードが送られると、５００回復する。
６，植物族が戦闘破壊された時、このカードを手札から特殊召喚し、５００回復する。


で、とりあえずいいと思う。もっと強化したいならこうだ。


１．なし
２．なし
３．なし
４．墓地にこのカードが送られると、５００回復する。
５．モンスターが フィールドから離れた 時、このカードを手札から特殊召喚し、１０００回復する。
６．自分がダメージを受けた時、このカードを手札から特殊召喚し、１５００回復する。


多分だが、第三の効果を持っている、ローリエとマジョラムは、あとで生じたんだろう。ローリエ→２０１９年。ジャスミン→２０１５年、カナンガ→２０１５年。４年後に出ているんだ。コナミも４年は見るのか。４年待てば追加される程度には思っておこう。


ところで、上級程強い方がいいと思う。２０１５年は、何召喚の日和なんだろう。待てばわかると思うが。いつ次の解禁するのか知らないけど。


ーーー
やはり、ウィッチクラフトは、見掛け倒しだ。使っていたら、こちらの効果よく知らない人が、打撃加えてきて、反撃で倒した。しかし、効果知っていれば、攻撃しなければ済む事である。


問題１．直接攻撃時に、威力上昇しない。


もし、相手が打撃しか出来ないデッキの場合、打撃勝負で勝てる可能性がある。というのは、相手が打撃しか出来ないのであれば、寝ているクラフトマスターを戦闘破壊するのは、結構困難だからである。でも、アロマージですら、効果破壊出来るんだよな。実際は。ところでアロマと言えば、カブトムシが規制されて悲しい。カブトムシ別に強くはない。強いけど、カブトムシ程度の破壊能力の奴は他にもいる。レアリティ低いのが問題なんだろう。多分。


やっぱ、ウィッチクラフトは、墓地で発動する効果以外もあった方がいい。参考になるのは、エーデルかも知れない。エーデルは墓地で発動する効果を持っていない。で、本人をリリースする効果は、下級も持っている。魔法カード捨てないといけないけど。そしてエーデルは、第二の効果を持っている。これは、確か、手札を捨て手札から出すという、実用性困難なものである。ただ、ただ手札から出すだけならいいんじゃないの。


とりあえず、今判明している中だと、ピットレが二番目にレベル低いので、二番目に弱い効果をあてがいたい。じゃあ逆にしようか。


レベル８、魔法カードを見せた枚数分、強化する。
レベル５、魔法カードを見せた枚数分、ドローして、ドローした枚数分捨てる。
レベル４、魔法カードを見せた枚数分、墓地のカードを一枚手札に戻す。
レベル３、魔法カードを見せた枚数分、ライフを１０００回復する。
レベル１、魔法カードを見せた枚数分、手札から、ウィッチクラフトを出す。


ところで、見せる効果に変更をくわえる。見せた場合、ターンエンドまで公開され、見せ直す事はそのターン中出来ない。黄金天道虫がそうである。それと同じ。だから、レベル１の効果で、大量展開して、効果ラッシュかけるとかは出来ない。だから、レベル１の効果は最弱。で、その最弱の効果を、現実のエーデルは持っている訳だ。エーデルレベル１になればいいんじゃないの？


そして、捨てる効果はこうなっている。
８、捨てて、相手のモンスター効果無効化。
５、捨てて、このカードをリリースして、デッキから、ウィッチクラフトを一体出す。
４、捨てて、このカードをリリースして、デッキから、ウィッチクラフトを一体出す。
３，捨てて、このカードをリリースして、デッキから、ウィッチクラフトを一体出す。
１，捨てて、墓地から魔法使い族を出す。


やっぱりエーデルは１でいい。というのは、墓地から魔法使い族を出しようにも、墓地にモンスターがいねえんだよ。である。墓地から出す効果はそんなに強くない。墓地から出すのと、デッキから出すので、どっちが強いかわかるでしょうか。答えはデッキです。


８、このカードを墓地から除外し、一枚ドロー。
５、このカードを墓地から除外し、墓地にウィッチクラフトの魔法カードをデッキから送る。
４、このカードを墓地から除外し、味方の攻守、５００ポイントアップ。
３、このカードを墓地から除外し、ドローする。ドローして、ウィッチクラフトが手札になければ、手札をすべて除外する。あればウィッチクラフトを一枚捨てる。
１、このカードと、ウィッチクラフトの魔法カードの、セットを、墓地から除外し、除外したウィッチクラフトの魔法カードの効果を適用する。


と、統一感を持たせてもいいんじゃないかと思う。


８／５
ブリザードプリンセス改造する。また。


１．このカードは、手札かフィールドのモンスター一体をリリースする事で、手札から特殊召喚出来る。
２．このカードが召喚・特殊召喚された時発動する。そのターンの終了時まで、相手の効果はすべて無効になる。
３．自分のスタンバイフェイズ時発動出来る。このカードを手札に戻し、墓地から、モンスターを二体まで、効果を無効にして特殊召喚出来る。


２の効果使うために、手札に戻さなきゃいけないので、３の効果が存在するとしておく。でもエクシーズも出来るかも知れない。


８／４
さて、山田はラージマウスでダイレクトアタックする戦術をとっていた。簡素な話である。一方で武田は、それを、シンクロモンスターの、ブラックフェザーで殴っていた。BFに、手札に戻す効果あるっけか。でもこれは、そういう効果じゃなく、効果破壊する効果であったはずだ。多分こんな効果だと思う。


１．戦闘破壊されない。
２．戦闘ダメージを受けない。
３．楔カウンターを乗せたモンスターと戦闘した時、ダメージ計算後、その楔カウンターの数だけ、そのモンスターを破壊する。
４．戦闘を行ったモンスターに、楔カウンターを乗せる。


実際は違うけどこうしておく。確か実際は、攻撃を０にする効果だった気がするけど、破壊する効果でいいや。


さて、そういう経緯で、毎回、ラージマウスが、ガーディアンの力に、魔力カウンター乗せていくスピードと、楔カウンターで、破壊される速度、どっちが早いかというと、楔カウンターで、破壊されるスピードの方が早い。何故なら、どんどん増えていくからである。なのでついに、ラージマウスは破壊された。山田は、次のラージマウスを出して、ガーディアンの力を装備させた。そんな事しているうちに、武田は、スターダストドラゴンを出した。山田は言った。
「この状況では、そのカードは役に立たないというか、本来のそのカードの効果では、大抵役に立たない。何故なら、除外に対する耐性と、戦闘破壊に対する耐性が無いから。」
武田「これはただのスターダストドラゴンじゃない。」
山田「というと？」
武田「効果はこうだ。


１．除外されている場合、エンドフェイズに、除外から復帰する。
２．このカードはフィールドを離れると除外される。
３．カードが破壊される場合、その破壊を無効にして、このカードを除外出来る。」
山田「ダイレクトアタック！」
武田「BFで攻撃！、ついでにスターダストで攻撃！」
山田「ダイレクトアタック！」
武田「BFで攻撃！ スターダストで攻撃！」さて、そんな事しているうちに、楔カウンターの効果で、ラージマウスは破壊された。山田は、三枚目のラージマウスを出した。そして、ガーディアンの力を装備。ところで、もっと優れたダイレクトアタック戦術があるが、名前覚えていない。効果は覚えているけど。


ところで、元の話で、ズシンは色々言われている。そして、ウィキで検索してみると、


１．ズシンカウンターを置く。
２．ズシンカウンターが、１０個乗っている人をリリースする。
３．他のカードの効果を受けない。
４．攻守が、相手の＋１０００になる。


なので、あまり変わらないが、元のゲームより、召喚条件が難しくなっている。どうせだから、こういうのはどうだろうか。


５．ズシンカウンターが乗っているモンスターは、破壊されない。さて、山田は、手札に眠れる巨人ズシンを加えた。山田は、ズシンの効果を使い、ズシンカウンターを、ラージマウスに置いた。山田は言った。
「これでラージマウスは破壊されなくなった。」てっきり終焉のカウントダウン使うのかと思ったけど、別のカードだった次第だな。
武田「おかしいな。これで破壊出来なくなった。
山田「どうするんだ？」
武田「蒼天のジェットを召喚する。そして、ヴォルカニッククイーンを召喚する。エネミーコントローラーを使う。そして、ヴォルカニッククイーンのコントロールを得てから、BFとエクシーズして、ランク６を出す。」BFレベル７だった気がするけど、レベル６って事にしておく。なんのランク６かはどうでもいい。どういう効果にしようか。手札に戻す効果にしよう。あとは知らん。「攻撃だ！」
山田「次のターン、私は、金の城発動してから、レッグル出して、ズシンカウンターを乗せる。」ところで、レベル１を敢えて使っているが、多分通常モンスターに乗せなきゃ、意味無い上に、別にどんなモンスターにも乗せられると思われる。「団結の力装備。攻撃。」
武田「よし、手札に戻す誘発即時効果を使う。」
山田「マジかよ。」さて、レッグルは手札に戻り、スターダストと、ランク６がダイレクトアタックをする。「但し、エクシーズ素材を使い切ったらただの壁にしかならないぞ。」
武田「その時は、ランク６の上に重ねてエクシーズ召喚出来る、ランク７を出すだけだ。」
山田「ああ。ナルホド。」ところで本当に、ズシンは、ズシンカウンターが乗った者に対し、耐性を与えられるのであれば、眠ったままで活躍できて結構強いカードになる。検討して欲しい。さて、武田は、どういう経緯であれ、スターダストを利用して、シューティングスタードラゴンを出した。なんというか、リンクスにおいても、アニメにおいても、シンクロの細かい部分を覚える事が出来ないので省略する。「やばっ。」
武田「そうだ、シューティングスターはヤバいカード。タコ殴りのカードだ。」最近誰も使ってないけど。やっぱ使いづらいもんね。「タコ殴りだシューティングスター。」タコ殴りの基準は、Excavateを、五枚まで行って、その中にチューナーがどれだけ入っているかじゃなかったかと思う。１枚あったとする。
山田「金の城の効果で破壊する。」
武田「そういえばそうだったから、このカードを除外して、破壊を無効にする。」
山田「そういえばそんな効果だった気が。」こういう効果らしい。


１．無効にして破壊。


武田「より残念だったな。無効にして破壊するので、金の城には消えて貰う事になる。」さて、金の城は破壊された。「２連打ァ！」レッグルは２連打された。


実際は、出たチューナーの数までなので、２連打じゃなく、１連打で止まる。最大５連打なのに、五枚めくるからそうらしい。


武田「では今回は１連打だ。次はもっと連打させて貰う。」
山田「えーっと、金の城は効かないから、出すだけムダだ。もう一枚カードがあるはずだけど、光子化だな。このカードを伏せてから、エレキリンを出して、レッグルを守備にしてから、エレキリンに、ズシンカウンターを乗せる。それから、攻撃。」
武田「ではこうしようか。こちらもガーディアンの力をつかう。これをシューティングスターに装備してから、めくる。２枚チューナーがいたので、二連打となる。２連打！」ただ、光子化が伏せてあった。武田は、エレキリンに攻撃したので、一回目の攻撃は、光子化によって防がれて、その次のターン、エレキリンの攻撃は、シューティングスターの効果で防がれて、レッグルの攻撃だけ通り、その次のターン、シューティングスターの、レッグルへの一回攻撃が決まって、武田が勝利した。さて、山田は負けた。山田は言った。
「負けた。では次の試合を行こうか。」
武田「さらっと流したな。」
山田「ああ。」






８／３
じゃあこうしよう。山田がいた。山田が、デュエル相手を探してさまよっていると、武田が現れた。武田は山田とデュエルしたいと言った。二人は勝負を始めた。武田は、キーメイスを守備表示で出した。山田は言った。
「表側守備表示で召喚する事は出来ない。」
武田「仕方ない。であれば、表側攻撃表示で召喚する。」
山田「では私は、カードを一枚伏せる。伏せカードは明言しておく事にする、このカードは、因果切断である。そして、モンスターを一体召喚する。このカードは、１ターンに、何度でも通常召喚出来るようにするカードで、そして、手札から、ライフを回復するカードを発動する。」ところで、このカードは、大体アロマージジャスミンと、同じカードであるが、名前は明記しない。「このライフを回復するカードは、使用したターンのエンドフェイズに、手札に戻る。私はこのカードによって、ライフを１０００回復する。そして、この場に配置したカードは、ライフを回復する度に、カードを一枚ドロー出来るカードなので、よってドローする。手札から、同じカードを出す。それから、カードをリリースして、アドバンス召喚を行う。出したのは、レベル６のカードで、そして、更にアドバンス召喚を行い、同じカードをリリースして、そして、墓地に送られた、このレベル６のカードの効果を使い、」もう明言してしまうが、これらのカードは、アロマージジャスミンと、六花精エリカのカード効果を変更したカードである。意味わかんなくなってきたから、こう言った方がマシかと思って言う。つまりだが、一番最初に、アロマージジャスミンを出し、手札から、回復カードを使い一枚ドローする。これで多分手札は５枚になった。後攻めでも、ドロー出来ない事にするので、二人とも、４枚の状態でスタートする。そして、もう一枚ジャスミンを出す。これは出来ない。本来であれば、しかしこのジャスミンの効果は、何回でも召喚出来る様にする効果なので、出来る。そして、片方のジャスミンをリリースして、エリカを出す。エリカの効果も変更されており、こういうテキストでいいかと思う。


１．モンスターがリリースされた場合発動出来る。墓地のこのカードを、表側守備表示で、召喚出来る。


多分これなら、墓地に存在する状態で って 言ってないので、エリカでエリカリリースしても、効果を発動出来ると思われる。それがやりたい。二枚エリカが揃った。さて、レベル６強いのよく知らないので、ライノセバスを出す。出した。さて、山田は、永続魔法となった、恵みの風を使った。この効果は、永続魔法になっている以外は、大体同じだが、ライフコストが、５００で、回復量は１０００であって、あと、アロマじゃなくて、植物族を出す効果になっている。山田は、ライフ５００支払い、墓地から、ジャスミンをもう一体出した。そして、ライノセバスで、キーメイスに攻撃を仕掛けた。さて、対戦相手、武田は、元の二人を混ぜた相手にしておく。だから、こう処理しなければならない。武田は言った。
「フィールド魔法を使う。このフィールド魔法は、１ターンに２回通常召喚が出来る様にするカードだ。」
山田「へー。便利じゃないか。陵墓より便利かも知れない。」
武田「よって、ツインブレイカーを出す。お前もなんか出せばどうだ？」
山田「申し訳ないが、手札にカードがもう無いんだ。」このデュエルでは、交互にターンが来るのではなく、同時にターンが来る様になっている。なので山田が伏せた、因果切断は、まだ発動出来ない。同時ターン制だと、罠カードは弱体化すると思われるが、どうであろうか。因果切断は一枚だけ入っている。このカードは、上級モンスターを、捨てる為のカードである。で、一枚だけ。本当は捨てて効果発動する方が、もっといいのかも知れない。結構因果で、白石を捨ててる人が多い。ただ、この恵みの風は、植物族なら、誰でも蘇生出来る。ところで、エリカに蘇生効果あるから、ボタンにもあると思っていたのに、実際はなかった。なんて奴だ。騙された気分だった。ところで、レベル５のシンクロモンスターで、いい奴知らない。アルマデスと、武蔵C。ぐらいなんだけど、他に何かいないのかな。さて、そういう経緯で、武田は、ツインブレイカーは、本来チューナーじゃないが、この話ではチューナーなので、シンクロして、武蔵Cを出した。そして、守備表示で出して、団結の力装備して、攻撃を仕掛けた。しかし、ライノセバスの効果で破壊された。
武田「わおーん！！｝
山田「犬になった！」
武田「おかしいな。完璧な計画だったはずなのに。」
山田「ライノセバスより、強いランク６いないのかな。」エリカは実際ある程度使えると思う。レベル６にしては。ランク６で揃えても、出すべきカードがなければ意味がない。他に何かいないのだろうか。レア度低い奴で。さて、このライノセバスは、エクシーズ素材を、自力で増やす効果があるとしておく。どんどん強くしましょう。どういう条件かというと、


１．レベル５・６・７のモンスター、あるいは、ランクを持つモンスターを、１ターンに一度だけ、エクシーズ素材として取り込む事が出来る。メインフェイズに使える。


と しておく。山田は、戻ってきた魔法カードを使って、あ、このカードウィッチクラフトでも使える。戻ってきた魔法カードを使って、ライフを回復して、そして、二枚ドローして、それから、ジャスミンを墓地に送って、ライフ回復して、一枚ドローして、そして、ベルガモットをアドバンス召喚して、墓地の、エリカの効果発動して、ライノセバスをもう一体出した。さて、武田は、手をつなぐ魔神を出した。それから、フィールド魔法の効果を使い、ソードマスターを出した。武田は説明した。
「まず、手をつなぐ魔神の効果だが、相手の攻撃をこちらに牽引する効果を持っている。ソードマスターの効果だが、あまりよくわからんので割愛するが、レベル３のチューナーである。いやこうするか。死者蘇生、そして、ムサCを出す。手をつなぐ魔神の効果で、本人の守備は、自分の場のモンスターの守備を合計した数値になるが、他のモンスターにも適用される。よって、ムサCの守備は多分、４０００以上になっている、ムサCで攻撃。」
山田「ライノセバスの効果で破壊する。次のターン、さて、恵みの風の効果で、アロマージベルガモットを出して、ライノセバスの素材にする。した。」
武田「この裏切り者めぇえええ！ と 言いたいところだが、つまりだが、１ターンに二枚以上、そのカブトムシを破壊出来るカードを出せば、突破出来るって訳だろう。やってみせるさ。」ところで、今残っているのは、レベル３と、レベル４のモンスターなので、レベル７しか出せない。いいレベル７知らない。レベル７で知っているのは、


・サイコヘルストランナー。名前違うかも知れないが。
・エヴァリー
・ミカエルのアークライトロード


エヴァリーとか、誰からでも出せる事にしておく。つまりだが、アークライトロードを出した。そして、武田は言った。
「アークライトロードの効果で、除外、」
山田「誘発即時効果の方が早いので、カブトムシで破壊する。」アークライトロードは破壊された。つまりだが、同時ターン制だと、誘発即時に、普通に使う効果は勝てない。同時ターンじゃなくてもそうかも知れないが。
武田「馬鹿な！？ 僕のモンスターが破壊されるだなんて！？」
山田「いい驚きをありがとう。ダイレクトアタック。」もう武田負けたんじゃないだろうか。
武田「ちょっと待て、このターン私はまだ、通常召喚を行っていない。」あのさ、スカノヴァどうやって出すか全然わからないんだけど、そもそも、ああ、そっか、レベル４、レベル２、レベル２で、レッドデーモンズ出すんだな。まあ、やり方知らないけど、ライジングを使う。レッドリゾネーターは、なんでも、レベル４以下を特殊召喚出来るらしいので、レベル４を出し、ライジングを出して、それから、ライジングの効果で、レッドを蘇生させれば、レッドデーモンズを出せるらしい。元のアニメでは、スカノヴァまだ出てないか、もしくは、アニメ出身では無いのかも知れないので、出る必要は無いので出さない。出し方よくわからないんだよね。はい。とりあえず、これで、レッドデーモンズの出し方はわかった訳だ。さて、武田は、レッドリゾネーターと、レベル４のモンスターとのコンビネーションで、ライジングを出してから、レッドデーモンズまで出した。武田は言った。
「さあ山田、そのカブトムシは既に、単なるカブトムシとなっている。そのカブトムシは、この２回通常召喚出来る様になる、フィールド魔法みたいのに弱い。攻撃だ！｝さて、ライノセバスは戦闘破壊された。レッドデーモンズの効果変更しておく。「このカードは、相手フィールドに、モンスターが存在する限り、五回まで連打出来る。２連打ァ！」カブトムシは二体とも破壊された。
山田「もう負けたと思う。私はベルガモットを再生させる。そして、手札から、ライフ回復の魔法を使う。攻撃力は３４００になる。」
武田「もうそんな手しかないのか、こっちはまだまだ奥の手を残しているというのに、残念だなぁ。さて、私は、死者蘇生を使う、そして、手をつなぐ魔神を出し、」
山田「あれ？」
武田「このカードはなきゃ駄目なんだよ。そして、ドレイクを出す。全員の守備が合計されて、全員に共有された。」
山田「レッドデーモンズの守備っていくつだっけか。」
武田「２０００だ。つまり、４４００だ。」
山田「それで？」
武田「ところで、元の話は、ライディングデュエルの話になっている。この話では、スピードワールドってフィールド魔法が出ているが、こちらでは、既にフィールド魔法を出している関係上、これを使う事は出来ない。なので、火炎地獄発動！ ところで、レッドデーモンズの効果は、こうされている。


１．相手フィールドに、モンスターカードが存在する限り、このカードは、５連打まで出来る。


なので、流星の弓シールを装備する事で、相手に直接５連打を食らわす事が出来るんだ。」
山田「終わった・・・」ところで、このベルガモットの効果では、効果が切れるまでは、無限に攻撃力上昇する事になっているが、あいにく回復カードが手元に一枚しかないので、３４００止まりである。
武田「更にコピックスを守備で召喚する。」
山田「だから守備で召喚出来ないって、」
武田「このデュエルでは出来るんだってば。そして、プレイヤーに直接攻撃、５連打ァ！」山田のライフは０になった。しかし、武田は言った。「このデュエルは、ライフが０になっても終わる事は無い。元の話が終わるまでは、ゲームは続行される。さて、貴様のターンだ。」
山田「二人のターンだけどね。もうやる事無いんだ。」山田は黄金レディバグを引いた。これによって、ベルガモットの攻撃力は、４４００になったが、まだ倒せない。さて、山田は墓地から、エリカを蘇生させて、エクシーズして、３人目の、ライノセバスを出した。とりあえず、ライノセバスで、レッドデーモンズを破壊した。しかしもう、武田の勝利は決定している。武田は言った。
「実はまだ私の勝利は決定していない。お前が、私のライフを自分のマイナスより低くできれば、お前の勝利となる。」
山田「頑張ってみる。」
武田「私は、ジャグラーを守備表示で召喚し、昼夜の大火事を使う。」
山田「えーっと、今魔神の守備は、１６００＋８００＋９００＋５００＋で、３９００か。突破出来る。突破！」魔神は戦闘破壊された。しかし、元の話が終わったので、山田の負けとなった。
武田「元の話は、３人勝ち抜きとなっている。どうする山田？ デッキをチェンジしてやり直してもいいぞ。」
山田「おかしいな。ライノセバスは無敵のはずのなのに。いや、このデッキ以外は使わない。デッキをシャッフルして、最初からやり直す事にする。」
武田「また同じ結果になるだけだ。私はこのままのデッキで続行するが、一回勝利した事により、デッキの制限枚数がなくなる。つまり、デッキ切れになると、墓地のカードおよび、除外されているカードをまとめてシャッフルして、また引きなおしとなる。」
山田「そうか。それはいい事だ。」
武田「私は、手をつなぐ魔神を、デッキに３枚積みしている。更に団結の力発動」
山田「ああ。この為の団結の力だったか。」
武田「私の場には、五枚モンスターがいるので、守備は、４０００上昇する。」
山田「この数値を破る事はさすがに出来ないな・・・。」
武田「さてどうするんだ？」
山田「やっぱ戦術変える。」
武田「いいぞ、デッキ変更しても、」
山田「ラージマウス召喚、ガーディアンの力装備、ダイレクトアタック！」
武田「ほー。とりあえず、黄金テントウムシを使う事にする。」使った。回復量は、１０００としておく。
山田「ガーディアンの力装備されているから、攻撃しなきゃ勝てないよ。」
武田「サイクロンで破壊する。」
山田「そういうのやめろよー。」
武田「そうだな。こういうカードは使わないでおいてやろう。」彼は、サイクロンを、別のカードの山に戻して、代わりに、黄金レディバグを、手札に入れて、効果を発動させ、ライフを１０００回復した。さて、元の話では、クローになった。ところで、フェーンは直接攻撃出来るらしいが、他にも効果あったはずである。守備表示にする効果だな。まあどうでもいっか。さて、武田はまず、オベリスクの巨神兵を出した。それから、フェーンを出して、フェーンに、ガーディアンの力を装備させた。そして、ダイレクトアタックをした。それから、オベリスクで、攻撃をしたが、その時、ラージマウスは守備表示になっていた。なので、ダメージはない。武田は言った。「攻撃の順番を間違えた。」
山田「そうらしいね。」今武田の場には、ジャグラーと、オベリスクと、フェーンと、魔神と、あと何かがいる。守備は結構高い事になっている。ただ、ラージマウスで、ダイレクトアタックするので、相手の守備は関係ない。さて、武田の場は埋まっており、新しいモンスターが出せなくなってきている。武田は、必要であれば強欲な壺とか、天よりの宝札を使う人である。そして、カタパルトタートルを出した。このカードの効果で、邪魔なカードをすべてリリースして、自分の場をがら空きにする。それから、ブラックフェザーを、三枚揃えてから、シンクロして、楔を撃ち込むブラックフェザーをシンクロ召喚した。続きは翌日の方から。


８／１
運営への意見。
次のイベントは、バクラのサイコロの奴にして下さい。レンタルデッキ使いたいんです。


７／３１
運営へのセリフ。
これは金と関係ないので、真面目に考えて頂きたい案件です。あのですね、対戦画面で、相手のセリフ完全に隠しちゃうじゃないですか。そうじゃなくて、対戦相手の、自動セリフだけキャンセルしつつ、自分のも、オートのセリフはキャンセルしつつ、お互いに選択したセリフだけ表示ってモードつけて下さい。対戦相手とチャットしたいんです。つまりは。わかったでしょうか。対戦相手とチャットする場合に、余計なセリフは邪魔となります。あのですね、やはり、クラッシュロワイヤルってゲームあるんですが、この対戦ゲームの場合、やはり、対戦相手とチャット出来て、当然余計なセリフは流れません。これ目指して作って下さい。お願いします。


以上で運営へのセリフ終わり。
早く、予想外３枚欲しい。これ無いと駄目なんだよね。UR当たるキャンペーン開催されたら、また金浪費するつもりだ。さて、予想外の話出たので、予想外の、収録ボックスの、URの数減らすキャンペーンを開催する。予想外以外全部SR以下でいいや。ブルーアイズはどんどん強くなればいいさ。低予算で。


昔、アルトリウスを、予想外で出せば、聖騎士二人並べられると思っていた。今だってそうかも知れない。つまり聖騎士強化出来るぜ。へっへっへ。でも肝心のモンスターが弱いかも知れないが、コルネリウスか・・・戻しとけばとりあえず強いが、一枚しか戻せない。


運営へのメッセージ。
ショップあるいは、ボックス内で、テキスト検索出来る様にして下さい。


メッセージ終了。
ところで、どういう意味かというと、ボックスの群れに対し、欲しいキーワードを、検索かけるのである。


にん人のサポートカード考えよう。


１．魔法、通常。
２．墓地にレベル４の植物族をデッキから送る。相手のカードを一枚破壊する。


フレグランスストームのサポートカード考えよう。ナチュルパイナポーでいいか。アレ出られないしな。


１．手札からこのカード捨てて発動する。バトルフェイズを終了させる。
２．植物族


１．手札かフィールドから、このカード墓地に送って発動する。墓地から植物族を一体、手札に加える。
２．植物族。


どういう使い方するかっていうと、デモンズチェーンとかで捕まった奴を、フレグランスで破壊する訳だけど、分断を使われた、返しのターンのバトルフェイズを終了させてから、フレグランスストームで破壊する。そんな感じ。ところで、DNA改造手術使えばいいんだな。フレグランス三枚入れるとしても、他に相手植物にするメリットが無いので悲しいと思う。


ーー
今にして思うと、シュミッタ２枚来て良かったのかも知れない。なんでシュミッタ２枚なのかというと、キャンペーン中に、課金したら、そうなったんだよ。空牙の話になってしまうが、アレは、メンバーが多い。メンバーが少ないジャンルは多い。まあ・・・武人とか、知らないけど。武人何人いるんだろうね。本当は。武人にはなんか興味わかないので調べてない。


何言っているかっていうと、レベル４で揃えているんだよね。だから、シュミッタの効果で、何か別のウィッチクラフト出す場合に、普通ならヴェールが出る訳だけど、ヴェールが手札に来ている場合は出せない。ピットレ入れる気は起きない。レベル３入れないからである。シンクロの関係上の問題である。もし、シュミッタ以外に、レベル４のウィッチクラフトいるならば、そいつを出して、シュミッタを墓地に送って、墓地に、手札からウィッチクラフト出す魔法カード送る事が出来るので、そのターンのエンドフェイズに手札に戻し、次のターン、ヴェールを降臨出来る。なので、メンバーが空牙より少ないのは、まあ、問題である。もっとメンバーいる方がいい。


空牙の場合、レベル２は二人、もっとも空牙は、雁積みしないと、効力発揮出来ないカードだけど。ウィッチクラフトは入れまくるとむしろ事故る様に思える。


レベル１一人。
レベル２二人。
レベル３二人。
レベル４二人。
レベル５一人。
レベル６，一人。
レベル７、一人
レベル８、一人


空牙は、メンバー沢山いても、ウィッチクラフトみたいな入れ方は出来ない。デッキから出せないからだな。デッキから出せる効果は強い。それでだが、ウィッチクラフトのレベル４のもう一人欲しい。名前はレベル４．名前なんか思いつく訳があるまい。シュミッタってどういう意味なのか知らんけど。何かの工具なんだろうか。工具もってるし。


そういやさ、なんだっけ、不知火いるけど、あれもメンバー多かった気がするし、制限受けてるね。アレイスターより多分マシだけど。アレイスター全然見ないものね。ところでアレイスターより不知火の方が強いよね。ところで不知火って、ゾンビなのに、ヴァンパイアとは同居しないんだね。見た事無い。


まあそういう訳で、レベル４がもう一人欲しい。墓地に送られたあとの効果考えるか。
１．ウィッチクラフトを出す。
２．たとえばだが、シュミッタの場合、墓地に送る効果なので、こちらは、墓地から手札に戻す効果とかどうだろう。


以上。あとは特に無いな。左胸が痛い。一生痛いと思われる。心臓が肥大化している。雑談しよう。エヴァリー持っているので、エヴァリーは前提だとして、ピットレ使うデッキの場合、チューナーは、エンゼルトランペッターになるだろうね。ただそれだけの差だな。通常モンスターの方は、能力は落ちるが調整は効くので。


という事で、レベル３のもう一人が必要だな。効果はどうしようか。
１．出す。
２．ピットレの場合、除外して、一枚ドローし、手札にウィッチクラフトが無い場合、全部除外する効果なので、こちらは、除外して、手札から一枚デッキに戻す効果にするか。意味あるのか？ あるに決まっているじゃないか。ヴェール戻すんだよ。こうしよう。手札から一枚デッキに戻し、墓地にある、ウィッチクラフトを一枚手札に加える。こっちの方が強そうだぞ。でも、墓地にウィッチクラフト無い場合は、全て手札除外する。


あとは特に話題はない。ウィッチクラフトいつ登場したか調べるか。


２０１９年２月１３．割と最近じゃないか。この時はまだ私の心臓も身柄も無事だったので、かなり古代とも言えるか。ところで、私の死後のアカウント笑。


・・・そうだ。聖刻に変更加えたかったんだ。聖刻行くか。聖刻はいつ登場したんだろうな。その前に、ウィッチクラフトのレベル２誰なのか見ておくか。いた。やはりいたな。


２０１２年２月１８日。ふうんて感じだな。そういや、聖国もメンバー多かったな。とりあえず、ガイアと一緒に使える、レベル５のメンバーだけ改造していくか。


レベル５は二種いる。とりあえず、リリースナシで出せる方見るか。


元のリリース無しドラゴン
１．攻撃が１０００になる。
２．レベル５
３．レベルを同調させる。エクシーズ用だよなぁ。
４。リリースされた時、通常モンスターを呼び出す。


何が不満かというと、攻撃１０００が低すぎに思える。１５００にしたい。それだけの事だ。


ネフテ
１．聖国をリリースして本人を出す。
２．レベル５
３．聖国をリリースして、破壊。
４．リリースされた時、通常モンスターを呼び出す。
↓改造。
１．リリースして本人を出す。なんでもいい。
２．レベル５
３．聖国をリリースして破壊。
４．リリースされた時、墓地から特殊召喚される。


にしよう。そろそろ寝るかな。話題はもう尽きている。そういやさ、聖国もまた同様に、モンスター雁積みなんだろうか。